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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun media pembelajaran interaktif 

matematika pecahan dengan model drill and practice untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode eksperimen dengan 

desain penelitian one-group pre-test post-test. Data penelitian diperoleh dari hasil tes soal 

berupa pilihan ganda dilakukan sebelum diberi perlakuan, saat diberi perlakuan dan 

setelah diberi perlakuan. Penelitian ini dilakukan juga untuk mengetahui ketertarikan 

siswa terhadap pembelajaran yang menggunakan multimedia pembelajaran model drill 

and practice dan untuk melihat kelayakan media pembelajaran interaktif matematika 

pecahan. Tempat penelitian kelas 5 SDN Buah Gede Kota Serang dengan  jumlah sampel 
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sebanyak tiga orang siswa. Penelitian ini membuktikan kemampuan menghitung siswa 

kelas 5 SDN Buah Gede, hal tersebut dibuktikan dengan melihat skor pre-test dan skor 

post-test siswa. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran Interaktif, Drill and Practice, Matematika Pecahan
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PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi 

dan komunikasi membawa dampak pada 

bidang pendidikan atau pembelajaran. 

Pendidikan harus memikirkan dan 

melaksanakan pembelajaran yang sesuai 

dengan kebutuhan peserta didik dan 

mengemas kegiatan belajar dan 

mengajar yang lebih bermakna, menarik, 

mengikuti perkembangan IPTEK, serta 

dapat membantu peserta didik 

meningkatkan prestasi belajarnya. Pada 

kegiatan belajar, komputer telah 

dilibatkan sebagai sarana pembelajaran. 

Dewasa ini, telah berkembang 

media Computer-Assisted Instruction 

(CAI). Dalam definisi CAI adalah suatu 

pembelajaran yang menggunakan 

komputer dalam menyampaikan materi 

ajar dan peserta didik dapat berinteraksi 

dan berhadapan secara langsung dengan 

komputer secara individual sehingga apa 

yang dialami oleh peserta didik akan 

berbeda dengan yang dialami peserta 

didik lain.  

Bentuk format sajian program 

media pembelajaran berbasis komputer 

(CAI) salah satunya adalah praktik dan 

latihan (Drills and Practice). Format ini 

dimaksudkan untuk melatih peserta 

didik sehingga memiliki kemahiran 

dalam suatu keterampilan atau 

memperkuat penguaasaan suatu konsep. 

Program menyediakan serangkaian soal 

atau pertanyaan yang ditampilkan secara 

acak, sehingga setiap kali digunakan 

maka soal yang tampil selalu berbeda 

atau dalam kombinasi yang berbeda. 

Program ini dilengkapi dengan jawaban 

yang benar serta penjelasannya sehingga 

diharapkan peserta didik dapat 

memahami suatu konsep tertentu. Pada 

bagian akhir, peserta didik dapat melihar 

skor akhir yang dicapai, sebagai 

indikator untuk mengukur hasil belajar 

dalam memecahkan soal-soal yang 

diajukan. 

Berkaitan dengan gagasan tersebut, 

maka peneliti membuat media 

pembelajaran interaktif Matematika 

Pecahan Kelas 5 Sekolah Dasar sebagai 

media bantu pembelajaran drill and 

practice agar memudahkan anak dalam 

mempelajari materi pecahan berdasarkan 

data assessment dan diskusi dengan wali 

kelas. Media pembelajara interaktif 

merupakan perangkat lunak yang khusus 

didesain untuk meningkatkan hasil 

belajar dengan membuat materi pecahan 

kemudian membuat latihan soal dan 

disajikan dalam bentuk animasi dan 

diharapkan bisa dijadikan sebagai media 

pembelajaran yang dapat membuat 

proses pembelajaran menjadi lebih 

menarik sehingga muncul minat dan 
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ketertarikan peserta didik serta dapat 

meningkatkan hasil belajar peserta didik.  

METODE PENELITIAN 

Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah metode eksperimen 

dengan bentuk Pre-Experimental  

Design. Dalam  desain eksperimen  ini 

tidak adanya variabel kontrol (kelas 

kontrol) dan tidak dipilih secara random. 

Dikatakan pre-experimental design 

karena desain ini belum merupakan 

eksperimen sungguh–sungguh, karena 

masih terdapat variabel luar yang ikut 

berpengaruh terhadap terbentuknya 

variabel dependen. Jadi, hasil 

eksperimen yang merupakan variabel 

dependen itu bukan semata-mata 

dipengaruhi oleh vareiabel independen 

(Sugiyono, 2009:109). Secara lebih 

terperinci pada penelitian ini, peneliti 

menggunakan  Pre-Experimental Design 

dengan bentuk One Group Pre-test Post-

test Design. 

Penelitian dengan menggunakan 

model Pre-Experimental Design dengan 

bentuk One Group  Pre-test Post-test  

Design mengandung paradigma bahwa 

terdapat suatu kelompok diberi 

treatment/perlakuan dan selanjutnya 

diobservasi hasilnya, akan  tetapi 

sebelum diberi perlakuan terdapat 

pretest untuk mengetahui kondisi awal. 

Dengan demikian, hasil perlakuan dapat 

lebih akurat karena dapat 

membandingkan dengan keadaan 

sebelum diberi perlakuan.  

Alur  dari  penelitian  ini  adalah  

kelas yang  digunakan  kelas  penelitian  

(kelas eksperimen) diberi pre-test (O1) 

kemudian dilanjutkan dengan pemberian 

perlakuan/treatment (O2) yaitu 

penggunaan media pembelajaran 

interaktif matematika pecahan setelah 

itu diberi post test. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian ini menggunakan metode 

penelitian pre-experimental design 

dengan menggunakan one-group pre-

test post-test design. Data yang 

diperoleh dari hasil penyelesaian butir 

soal tersebut diolah dengan analisis 

kuantitatif, dan menggunakan statistik 

non-parametrik uji wilcoxon untuk 

menguji hipotesis. Hasil penelitian dapat 

dilihat dari berikut ini : 

No Sampel 

Penelitian 

Skor 

Pre-

Test 

Skor 

Post-

Test 

Selisih 

 

Point 

 

% 

1 MR 9 10 9,5 95% 

2 MAS 5 9 7 70% 
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3 DP 5 8 6,5 65% 

Jumlah 19 27 23  

Tabel 1 

Hasil pre-test dan post-test 

Penelitian  ini, hipotesis  yang 

diajukan adalah pengaruh penggunaan 

media pembelajaran interaktif 

matematika pecahan menggunakan 

macromedia flash 8 untuk meningkatkan 

kemampuan membaca pemahaman anak 

tunadaksa di SDN Buah Gede Kota 

Serang. Penguji hipotesis dihitung 

dengan statistik nonparametric 

menggunakan uji wilcoxon. Uji wilcoxon  

ini bertujuan utuk menguji perbedaan 

data skor pre-test dan post-test dengan 

jumlah sampel yang diteliti. Berikut ini 

merupakan tab uji wilcoxon. 

N

o 

Samp

el 

Penel

itian 

Pr

e-

te

st 

Po

st-

Te

st 

Seli

sih 

Ra

nk 

Tanda 

(+) (

-

) 

1 MR 9 10 9,5 1 +9

,5 

0 

2 MAS 5 9 7 2 +7 0 

3 DP 5 8 6,5 3 +6

,5 

0 

Jumlah T= 0 

23 

Tabel 2 

Hasil uji Wilcoxon 

Berdasarkan tabel 2, dapat 

diketahui bahwa terdapat selisih tanda 

ranking positif dan negatif. Masing-

masing selisih ranking bertanda positif 

dan negatif tersebut dijumlahkan, 

kemudian hasil dari penjumlahan 

tersebut diambil jumlah terkecil untuk 

dijadikan harga mutlak T perhitungan 

Thitung, yaitu 0,05 hasil uji wilxocon di 

atas, selanjutnya dilakukan pengujian 

hipotesis.  

Hipotesis yang akan diuji dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut : 

H0 = Media pembelajaran interaktif 

matematika pecahan tidak dapat 

meningkatkatkan kemampuan 

menghitung pemahaman pada siswa 

tunadaksa 

H1 = Media pembelajaran interaktif 

matematika pecahan dapat 

meningkatkan kemampuan menghitung 

pemahaman pada siswa tunadaksa 

Selanjutnya, pengujian hipotesis  

dapat ditentukan melalui kriteria 

pengambilan keputusan perhitungan 

yang telah dilakukan melalui uji 

wilcoxon  pada  kemampuan  membaca 

pemahaman  anak  tunagrahita  dengan 
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ditetapkan harga mutlak yang di ambil 

(terkecil), diperoleh Thitung = 0. 

Sedangkan harga Ttabel dengan taraf 

nyata α  =  0,05 dan sampel n = 3, 

diperoleh Ttabel  =  0,05 dari kriteria 

pengujian hipotesis yang telah 

ditetapkan, harga Thitung = Ttabel Yaitu 0 = 

0,05 maka H0 ditolak dan H1 diterima, 

sehingga dapat menunjukkan dan 

disimpulkan bahwa penggunaan media 

pembelajaran interaktif matematika 

pecahan dapat meningkatkan  

kemampuan  menghitung pada siswa  di  

SDN Buah Gede Kota Serang. 

KESIMPULAN 

Berdasarkan penelitian media 

pembelajaran interaktif yang telah 

dilalui, bisa ditarik beberapa kesimpulan 

sebagai berikut. Penggunaan multimedia 

pembelajaran model drill and practice 

dengan kuis interaktif dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

Berdasarkan hasil uji coba di lapangan 

dirasa siswa memberikan respon positif 

mengenai pembelajaran yang 

menggunakan multimedia pembelajaran 

model drill and practice, dalam konteks 

dapat membawa manfaat, menarik, dan 

bisa meningkatkan hasil belajar siswa. 

Hal tersebut dapat dilihat dari skor pre-

test dan post-test pada siswa tunadaksa 

dan non-tunadaksa. 

SARAN  

Dari hasil penelitian media 

pembelajaran interaktif yang telah 

dibuat, ada beberapa saran yang ingin 

disampaikan peneliti diantaranya 

sebagai berikut: 

1. Bagi pihak sekolah dan tenaga 

pendidik. 

Hasil penelitian ini dapat 

menjadi salah satu referensi bagi 

pendidik dalam menentukan 

media pembelajaran yang 

menarik dan sesuai guna 

meningkatkan kemampuan 

berhitung siswa.  

2. Bagi peneliti selanjutnya. 

Media pembelajaran interaktif 

Matematika Pecahan Kelas 5 

SD yang dihasilkan masih 

memiliki berbagai keterbatasan 

baik dalam tampilan, segi 

interaktifitas, dan fitur yang 

yang disediakan, oleh karena itu 

untuk peneliti selanjutnya 

diharapkan dapat berkenan 

mengembangkan multimedia 

pembelajaran drill and practice, 

diperlukan penelitian dan 

pengembangan yang lebih 

mendalam sehingga dihasilkan 

multimedia pembelajaran yang 

lebih interaktif, kaya akan fitur 
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dan bermanfaat. Multimedia 

pembelajaran interaktif yang 

dihasilkan belum diketahui 

efektifitas penggunaanya, maka 

dari itu untuk diteliti selanjutnya 

menggunakan multimedia 

pembelajaran model drill and 

practice yang telah dihasilkan 

mengenai efektifitas 

penggunaannya.  

3. Bagi orang tua 

Diharapkan dari hasil penelitian 

ini orang tua dapat lebih 

memberikan  perhatian, 

dorongan serta bantuan kepada 

anak mengenai perkembangan 

belajar anak serta kesulitan 

belajar yang di hadapi anak. 

Diharapkan pula orang tua juga 

melakukan konsultasi kepada 

guru mengenai perkembangan 

belajar anak dan hasil belajar 

anak, agar tujuan pendidikan 

itu sendiri dapat terwujud 

berdasarkan kerjasama yang 

terjalin dari berbagai pihak. 
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dorongan serta masukan 

kepada peneliti. 
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membacanya. Dan menambah 
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