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UKOM atau Uji Kompetensi adalah ujian yang diselenggarakan oleh perguruan tinggi 

yang diperuntukkan bagi calon tenaga kerja. Seorang tenaga kerja yang igin mengabdikan 

diri di instansi tertentu diwajibkan untuk mengikuti Uji Kompetensi guna mendaptakan 

Surat Tanda Registrasi (STR). Dalam proses pendaftaran Uji Kompetensi di Politeknik 

Indonusa Surakarta sebelumnya masih menggunakan google form. Penggunaan google 

form itu sendiri kurang efektif karena beberapa mahasiswa mengisi lebih dari satu kali 

dan berkas – berkas yang di upload banyak yang salah. Sehingga memakan waktu yang 

lebih lama dalam proses merekap data mahasiswa yang mengikuti Uji Kompetensi. 

Dengan sistem informasi ini akan lebih memudahkan mahasiswa dalam mendaftar Uji 

Kompetensi dan bila ada kesalahan dalam meng-upload data mahasiswa hanya tinggal 

pergi ke menu edit sehinga tidak perlu mengisi data diri dari awal lagi. Dan tentunya 

sistem informasi ini memudahkan dosen untuk melakukan proses merekap data 

mahasiswa yang mengikuti Uji Kompetensi. 
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1. PENDAHULUAN 

Sistem informasi adalah suatu kumpulan prosedur yang 

memproses, mengumpulkan, menyimpan dan menyebarkan 

informasi untuk mendukung pengambilan keputusan dari suatu 

organisasi. Sistem informasi merupakan suatu sistem buatan 

manusia yang berisi komponen dan organisasi yang bertujuan 

untuk menyediakan fungsi-fungsi operasional dan mendukung 

pembuatan keputusan manajemen informasi untuk 

mengendalikan dan merencanakan kegiatan perusahaan ataupun 

gudang [1]. 

 

Di Politeknik Indonusa Surakarta dalam proses pendaftaran Uji 

Komputer masih menggunakan google form. Dimana dalam 

penggunaan google form penulis menganggap kurang efektif 

karena mahasiswa dalam pengisian google form diantara 

beberapa mengisi lebih dari satu kali, ada juga yang mengisi data 

diri yang salah atau kurang lengkap dalam meng- upload data. 

Sehingga jika mahasiswa mengisi dengan data diri yang salah 

maka untuk memperbaikinya mereka harus mengisi data diri di 

form pendaftaran dari awal lagi sehingga saat merekap data akan 

muncul bahwa mahasiswa tersebut mengisi lebih dari satu kali. 

 

Berdasarkan latar belakang tersebut penulis membuat sistem 

dengan judul “Sistem Informasi Pendaftaran UKOM Berbasis 

Website di Politeknik Indonusa Surakarta.” Diharapkan dengan 

adanya sistem informasi ini dapat memudahkan mahasiswa dalam 

mendaftar Uji Kompetensi dan memudahkan bapak/ibu dosen 

dalam merekap data mahasiswa yang mengikuti Uji     Kompetensi 

[2], [3]. 

 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas dapat dirumuskan 

suatu permasalahan yaitu: Bagaimana cara membuat apilikasi 

pendaftaran UKOM berbasis android di Politeknik Indonusa 

Surakarta? Tujuan dari penelitian ini adalah menciptakan sistem 

pendaftaran Uji Kompetensi untuk program studi Sistem 

Informasi di Politeknik Indonusa Surakarta. Memudahkan 

mahasiswa untuk mendaftar Uji Kompetensi dan memudahkan 

dosen untuk mengolah data mahasiswa yang mendaftar. 

2. METODE 

Metode yang digunakan yaitu menggunakan metode waterfall. 

Model SDLC air terjun (waterfall) sering juga disebut model 

sekuensial linier (sequential linier) atau alur hidup klasik 
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(classic life cycle). Model air terjun menyediakan pendekatan alur 

hidup perangkat lunak secara sekuential atau terurut dimulai dari 

analisis, desain, pengkodean, pengujian, dan tahap pendukung 

(support). 

1. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak Proses pengumpulan 

kebutuhan dilakukan secara intensif untuk menspesifikasikan 

kebutuhan perangkat lunak agar dapat dipahami perangkat 

lunak seperti apa yang dibutuhkan oleh user. Spesifikasi 

kebutuhan perangkat lunak pada tahap ini perlu 

untuk didokumentasikan. 

2. Desain perangkat lunak adalah proses multi langkah yang 

fokus pada desain pembuatan program perangkat lunak 

termasuk struktur data, arsitektur perangkat lunak, 

representasi antarmuka, dan prosedur pengkodean. Tahap ini 

mentrannslasi kebutuha perangkat lunak dari tahap analisis 

kebutuhan ke representasi desain agar dapat 

diimplementasikan menjadi program pada tahap selanjutnya. 

Desain perangkat lunak yang dihasilkan pada tahap ini juga 

perlu didokumentasikan. 

3. Program Desain harus ditranslasikan kedalam program 

perangkat lunak. Hasil dari tahap ini adalah program 

komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat pada tahap 

desain. 

4. Pengujian fokus pada perangkat lunak secara dari segi lojik 

dan fungsional dan memastikan bahwa semua bagian sudah 

diuji. Hal ini dilakukan untuk meminimalisir kesalahan 

(error) dan memastikan keluaran yang dihasilkan sesuai 

dengan yang diinginkan. 

5. Pendukung atau Pemeliharaan (maintenance) 

 

Tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak 

mengalami perubahan ketika sudah dikirimkan ke user. 

Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan yang muncul dan 

tidak terdeteksi saat pengujian atau perangkat lunak harus 

beradaptasi dengan lingkungan baru. Tahap pendukung atau 

pemeliharaan dapat mengulangi proses pengembangan mulai 

dari analisis spesifikasi untuk perubahan perangkat lunak yang 

sudah ada, tapi tidak untuk membuat perangkat lunak baru [4].  

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil penelitian adalah sebuah sistem informasi pendaftaran uji 

kompetensi program studi Sistem Informasi di Politeknik 

Indonusa Surakarta. Hak akses sistem ini dapat digunakan oleh 

admin (dosen) dan user (mahasiswa). 

 

Sistem informasi kemahasiswaan di Politeknik Indonusa 

Surakarta berbasis website ini digunakan untuk melakukan 

pengelolaan data kegiatan dan prestasi siswa. Berikut penerapan 

sistem yang telah dirancang oleh penulis dengan menggunakan 

framework laravel. 

 

Laravel adalah web framework berbasis bahasa pemrograman 

PHP yang bersifat free dan open source, Laravel dirilis dibawah 

lisensi MIT dengan kode sumber yang sudah disediakan oleh 

Github, Laravel dibuat oleh Taylor Otwell dan ditujukan untuk 

pengembangan aplikasi web yang mengikuti pola arsitektur 

model-view- controller (MVC) [5]. 

3.1. Halaman login 

Halaman Login digunakan untuk masuk ke dalam sistem 

mengunakan username dan password, yang kemudian diarahkan 

ke halaman utama sistem. Untuk login terdiri dari login admin 

dan login user. Login admin digunakan oleh dosen untuk merekap 

data mahasiswa yang sudah mendaftar dan mahasiswa yang 

belum mendaftar uji kompetensi. Login user digunakan oleh 

mahasiswa untukmengisi data diri dan mendaftar uji kompetensi. 

 
 

Gambar 1. Halaman Login Sistem 

 

3.2. Halaman Utama Sistem (Admi )  

Halaman utama system yang  menampilkan dasboard, berisi 

daftar mahasiswa yang terdaftar dan jumlah mahasiswa yang 

sudah mendaftar uji    kompetensi. 

 

 

 

Gambar 2. Halaman Utama Sistem 

 

3.3. Halaman Menu Mahasiswa (Admin) 

Halaman menu mahasiswa berisikan data data mahasiswa 

sistem informasi yang akan mengikuti uji kompetensi. 

 

 

 

Gambar 3. Halaman Menu Mahasiswa 
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3.4. Halaman Menu Form (Admin) 

Pada halaman menu form ini berisikan data mahasiswa yang 

sudah mendaftar. Jika data yang di upload mahasiswa sudah 

benar maka dapat segera di acc. 

 
 

Gambar 4. Halaman Menu Form 

 

3.5. Halaman Utama Sistem (User)  

Halaman utama User berisikan tntang informasi seputar Uji 

Kompetensi, serta langkah-langka pengisian forma akan di 

jelaskan pada menu ini. 

 
 

Gambar 5. Halaman Utama Sistem (User) 

 

3.6. Halaman Data Diri (User) 

Halaman data diri ini berisi form data diri yang harus dilengkapi 

mahasiswa sebelum mendaftar uji komptensi. 

 
 

Gambar 6. Halaman Data Diri 

 

3.7. Halaman Daftar UKOM (User)  

Halaman daftar ukom terdiri dari form pendaftaran serta 

upload bukti pembayaran Uji Kompetensi. 

 

 

 

Gambar 7. Halaman Daftar UKOM 

 

3.8. Halaman Monitoring (User) 

Jika sudah melakukan pengajuan pendaftaran Uji kompetensi 

maka dapat dipantau status monitoring apakah sudah di 

setujui atau masih di proses. 

 
 

Gambar 8. Halaman Monitoring 

4. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil dan pembahasan yang telah 

diuraikan dapat disimpulkan bahwa sistem pendaftaran uji 

kompetensi mahasiswa sistem informasi politeknik indonusa 

Surakarta  masih berjalan secara manual. Maka dari itu dengan 

dirancangnya sistem informasi pendaftaran uji kompetensi 

mahasiswa sistem informasi politeknik indonusa surakarta 

berbasis website di harapkan dapat mempermudah proses 

pendaftaran uji kompetensi mahasiswa, sehinga lebih cepat, 

akurat, dan efektif. Berdasarkan dari hasil pengujian dan 

penerapan sistem, sistem pendaftaran mahasiswa sistem 

informasi politeknik indonusa surakarta yang berbasis website 

sudah berjalan dengan baik, dan sesuai dengan fungsi masing – 

masing. 
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